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	รวม 3 กิจกรรม
	8 รายการ


1. กิจกรรมลูกเสือ เนตรนารี และยุวกาชาด
1. การผูกเงื่อนและการเก็บเชือก
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน
    
    ลูกเสือ – เนตรนารี หรือ ยุวกาชาด  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3
2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน
    1) แข่งขันเป็นทีมไม่เกิน 6 คน
    2) จำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
- ระดับชั้น ป.1-3  จำนวน  1  ทีม
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน
    3.1 ปฏิบัติตามคำสั่งในใบงานโดยการผูกเงื่อน 6 เงื่อน และการเก็บเชือก ดังต่อไปนี้
1) เงื่อนพิรอด
2) เงื่อนขัดสมาธิ
3) เงื่อนกระหวัดไม้
4) เงื่อนกระหวัดไม้สองชั้น
5) เงื่อนบ่วงสายธนู (3 แบบ)
6) การเก็บเชือก
    3.2 ให้ผู้เข้าแข่งขันจัดเตรียมอุปกรณ์มาเอง
    3.3 ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งเครื่องแบบลูกเสือ-เนตรนารี หรือยุวกาชาด

4. เกณฑ์การให้คะแนน

    4.1 เกณฑ์การให้คะแนน  100  คะแนน
1) ความถูกต้อง (40 คะแนน)

     1.1) ถูกต้องทั้งหมด 




40 
คะแนน
1.2) ผิด 1 ที่หัก 





5 
คะแนน
2) ความเป็นผู้นำ ผู้ตาม เครื่องแต่งกาย (20 คะแนน)
     2.1) หัวหน้าทีมมีการสั่งการ 5 คะแนน
     2.2) ลูกทีมปฏิบัติงานด้วยความเต็มใจ 5 คะแนน
     2.3) แต่งเครื่องแบบครบและถูกต้องทั้งหมด (แต่งเครื่องแบบไม่ครบอยู่ในดุลพินิจ คะแนน

ลดลงตามความเหมาะสม) 5 คะแนน
     2.4) ความคล่องแคล่วว่องไว (5 คะแนน)

3) เวลาที่ใช้ (15 คะแนน)
     3.1) เสร็จภายในเวลา 30 นาที 



15 
คะแนน

     3.2) เสร็จเลยกำหนดเวลาตัดคะแนน 5 นาที ต่อ 1 คะแนน
4) ประสิทธิภาพการใช้งาน (15 คะแนน)
              4.1) ทดลองดึงเชือกที่ผูกต่อกันถ้าไม่หลุด (ถ้าหลุดหักคะแนนตามความเหมาะสม) 5 คะแนน
4.2) ดึงเชือกบ่วงสายธนูที่ตัวเด็ก (ถ้าไม่ถูกต้องลดคะแนนตามความเหมาะสม) 5
คะแนน
4.3 สาธิตการดึงเชือกออกใช้งานได้ทันทีกับผู้ที่สาธิตการเก็บเชือก 
5 
คะแนน 

(ตัดคะแนนได้ตามความเหมาะสม)
     5) ความเรียบร้อย ประณีต สวยงาม (10 คะแนน)
 4.2 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด
5. เกณฑ์การตัดสิน
ร้อยละ
80 – 100 
ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง

ร้อยละ
70 – 79 
  
ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน

ร้อยละ
60 – 69 
  
ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

 ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร  เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น
6. คณะกรรมการตัดสิน
- จำนวน 3-5 คน
     คุณสมบัติกรรมการ

      - เป็นผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความชำนาญในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
      -  ครูผู้สอนลูกเสือโดยได้รับเครื่องหมายวูดแบดจ์ 2 ท่อนขึ้นไป
      -  ครูผู้สอนยุวกาชาดโดยผ่านการฝึกอบรมหลักสูตรผู้นำขึ้นไป
      - เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
     ข้อควรคำนึง
       -  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน
       -  กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน
       -  กรรมการควรมีที่มาจาก สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย
        -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1-3
     สถานที่แข่งขัน

         สถานที่จัดแข่งขันควรเป็นสถานที่กลางแจ้ง
7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
    7.1 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด ลำดับที่  1 - 3 จากการแข่งขันระดับภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันในระดับชาติ
    7.2 ในกรณีที่มีทีมชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 คน ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีทีมที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนข้อที่ 2 ผู้ใดได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็นผู้ชนะแต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูคะแนนในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก
คำแนะนำสำหรับคณะกรรมการ
1. ให้จัดหาไม้กลมขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 3 นิ้ว ยาว 2 เมตร ปักไว้เพื่อให้ผู้เข้าแข่งขันใช้ผูกเงื่อนเป็นจุดที่ 1
2. เตรียมจัดทำฉลากหมายเลข 1 – 6 ใส่กล่องทึบแสง 
3. ให้ผู้เข้าแข่งขันแต่ละทีม (ทุกคน) มาจับฉลากเมื่อจับได้แล้วให้ถือไว้ก่อน,ห้ามเปิดออกดูจนกว่าจะได้ยินสัญญาณ   นกหวีด
4. แจกใบงานให้ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมพร้อมๆกัน
5. เมื่อได้ยินสัญญาณนกหวีด จึงเริ่มปฏิบัติตามใบงาน และเริ่มจับเวลา
6. ให้เวลาแต่ละทีมอ่านใบงานและสังเกตการณ์สั่งงาน การปฏิบัติงานความเป็นผู้นำผู้ตาม
7. ให้เวลาปฏิบัติงาน 30 นาที เมื่อหมดเวลาให้สัญญาณนกหวีดหยุดการปฏิบัติงาน
8. คณะกรรมการตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์
9. รวบรวมผลสรุปผลการแข่งขัน
2. การใช้เข็มทิศและการคาดคะเน
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน
  เป็นลูกเสือ-เนตรนารี ยุวกาชาด ผู้บำเพ็ญประโยชน์  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6  
2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน
    2.1 แข่งขันเป็นทีม จำนวนไม่เกิน 8 คน
    2.2 จำนวนทีมที่ส่งเข้าแข่งขัน 1 ทีม/ 1 สถาบันการศึกษา     

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน
    
 3.1 ปฏิบัติตามคำสั่งในใบงานโดยใช้เข็มทิศและการคาดคะเนประกอบการหาเป้าหมาย
   
  3.2  ให้เดินตามจุดที่กำหนดและตอบคำถามในใบงานให้ครบถ้วน
    
3.3 คณะกรรมการจัดการแข่งขัน เป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์ให้ครบถ้วน
   
  3.4  ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งเครื่องแบบลูกเสือ เนตรนารี ผู้บำเพ็ญประโยชน์ หรือยุวกาชาด  
4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน)
	4.1
	ความสำเร็จของงาน (50 คะแนน)

	
	1)
	ค้นพบเป้าหมาย
	20 คะแนน

	
	2)
	ตอบคำถามคาดคะเนระยะทาง
	10 คะแนน

	
	3)
	ตอบคำถามคาดคะเนความสูง
	10 คะแนน

	
	4)
	ตอบคำถามการหามุมอาซิมุธ (Azimuth)
	10 คะแนน

	4.2
	การแต่งกายและระบบหมู่ (20 คะแนน)
	

	
	1)
	บทบาทหัวหน้าทีม
	5 คะแนน

	
	2)
	การวางแผนและความร่วมมือในการปฏิบัติงานของทีม
	10 คะแนน

	
	3)
	การแต่งเครื่องแบบถูกต้อง ครบถ้วน ความมีวินัยและเป็นระเบียบเรียบร้อย
	5 คะแนน

	4.3
	วิธีการใช้เข็มทิศ  
	10 คะแนน

	4.4
	วิธีการคาดคะเน
	10 คะแนน

	4.5
	เวลาที่ใช้
	

	
	1)
	ปฏิบัติกิจกรรมที่กำหนดในกำหนดเวลา
	10 คะแนน

	
	2)
	เกินระยะเวลาที่กำหนด ให้ตัดคะแนน 5 นาที  / 1 คะแนน
	


5. เกณฑ์การตัดสิน
	ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ
	80-100
	ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง

	ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ
	70-79
	ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน

	ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ
	60-69
	ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

	ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร  เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น


6. คณะกรรมการตัดสิน  จำนวน 3-5 คน
    คุณสมบัติกรรมการ
1)  เป็นผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความชำนาญในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
2)  ครูผู้สอนกิจกรรมลูกเสือ ที่ได้เครื่องหมายวูดแบดจ์ 2 ท่อนขึ้นไป
3)  ครูสอนยุวกาชาด โดยผ่านการฝึกอบรมหลักสูตรผู้นำขึ้นไป
4)  ครูผู้สอนผู้บำเพ็ญประโยชน์ โดยผ่านการฝึกอบรมหลักสูตรหัวหน้าหน่วยขึ้นไป
5)  ศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
     ข้อควรคำนึง
1)  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีที่สถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน
2)  กรรมการควรมาจากสถานศึกษาหรือสำนักงานเขตพื้นที่ที่หลากหลาย
3)  กรรมการควรให้คำแนะนำเพิ่มเติมให้กับนักเรียนที่เข้าแข่งขันและชนะในลำดับที่ 1-3  เพื่อเตรียม ความพร้อมในการแข่งขันระดับชาติ ต่อไป
7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ
    7.1 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด ลำดับที่ 1-3 จากการแข่งขันระดับภาค  จะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันระดับชาติ
    7.2 ในกรณีที่มีทีมชนะลำดับสูงสุด ได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 ทีม  ให้พิจารณาลำดับที่ ตามลำดับข้อของเกณฑ์การให้คะแนน คือ ถ้าคะแนนรวมเท่ากัน ให้ตัดสินด้วยคะแนนรวมในข้อที่ 1  ถ้าคะแนนรวมในข้อที่ 1 เท่ากัน ให้ตัดสินด้วยคะแนนรวมในข้อที่ 1 รวมกับคะแนนรวมในข้อที่  2  ทีมใดได้คะแนนมากกว่าให้ถือเป็นผู้ชนะ  แต่ถ้าคะแนนยังคงเท่ากันอีก ให้ใช้คะแนนรวมในข้อถัดไปตัดสิน  กรณีคะแนนรวมเท่ากันทุกข้อ  ให้ตัดสินด้วยวิธีการจับฉลาก
8. คำแนะนำสำหรับกรรมการ
              1) จัดเตรียมเข็มทิศให้เพียงพอกับทีมผู้เข้าแข่งขัน จำนวน 2 อัน/ทีม (ให้ใช้เข็มทิศแบบซิลวา และเป็นเข็มทิศรุ่นเดียวกัน)  
  
2) จัดเตรียมสถานที่การแข่งขันกลางแจ้ง  ควรวางจุดการเดินเข็มทิศระยะทางระหว่างจุด              30-50 เมตร  จำนวน 10 จุด  แต่ละจุดมองเห็นวัตถุหรือระยะทางเป้าหมายที่ต้องการให้ผู้เข้าแข่งขันทำการวัดมุม หรือคาดคะเนชัดเจน  ดังนี้
                   2.1) กำหนดมุมมุมอาซิมุธ (Azimuth) และระยะทางเป็นเมตร ให้ผู้เข้าแข่งขันเดินตามใบงานทุกจุด

     2.2) จำนวน 2 ใน 10 จุด ต้องกำหนดกิจกรรมให้ผู้แข่งขันคาดคะเนระยะทาง
                   2.3) จำนวน 2 ใน 10 จุด ต้องกำหนดกิจกรรมให้ผู้แข่งขันคาดคะเนความสูง  และหาค่ามุมอาซิมุธ (Azimuth) ของวัตถุที่คาดคะเนความสูงนั้น 

3) ให้แต่ละทีมมารับใบงาน

4) ให้สัญญานเปิดใบงาน /เริ่มจับเวลาการแข่งขัน

5) สังเกตการทำงานของทุกทีม /ให้คะแนนทีมแข่งขันตามเกณฑ์

6) เมื่อหมดเวลาแข่งขัน ให้เป่านกหวีดเพื่อยุติการปฏิบัติงานของผู้เข้าแข่งขัน

ใบงาน
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6

การใช้เข็มทิศและการคาดคะเน
1. ส่งผู้แทนรับใบงานและเข็มทิศจากคณะกรรมการ / คณะกรรมการเริ่มจับเวลาการแข่งขัน
2. อ่านใบงานเมื่อได้ยินสัญญานนกหวีดจากผู้เข้าแข่งขัน
3. เริ่มปฏิบัติงานทันที  ให้ตอบทุกคำถาม ดังนี้

	-การคาดคะเนระยะทาง
	2 จุด

	-การคาดคะเนความสูง และหามุมอาซิมุธ (Azimuth)
	2 จุด


4. เมื่อทีมค้นพบเป้าหมายและตอบคำถามตามใบงานครบถ้วน ให้ส่งเสียง “ไชโย” พร้อมกัน
5. ทีมที่ยังไม่ค้นพบเป้าหมายและตอบคำถามตามใบงานครบถ้วน แต่เมื่อได้ยินสัญญานหมดเวลา  
    ให้หยุดปฏิบัติงานในทันที
6. ส่งใบงานและเข็มทิศกับคณะกรรมการแข่งขัน

3.การจัดค่ายพักแรม  (Camping)
1.  คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน

ลูกเสือ  เนตรนารี  ยุวกาชาด  ผู้บำเพ็ญประโยชน์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3
2.  ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน
1) แข่งขันเป็นทีมไม่เกิน 8 คน
2) จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3   จำนวน 1 ทีม
3.  วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน
3.1  ผู้เข้าแข่งขันจัดเตรียมอุปกรณ์การแข่งขันมาเองให้ครบ  ดังนี้

1)  เต็นท์หมู่    1 หลัง

2)  หม้อสนาม  1 ใบ

3)  ไม้พลองหรือไม้ไผ่ ยาว 1.50 เมตร  จำนวน 9 อัน

4)  เชือกผูกธง และธงชาติ  

5)  ไม้ไผ่ยาว 2.5 เมตร  จำนวน  15 อัน

6)   เครื่องมือสำหรับจัดกิจกรรมตั้งค่ายพักแรม

7)   เชือกผูกแน่นยาว 2.5 เมตร   จำนวน 30  เส้น

8)   ปากกา
3.2  กรรมการเป็นผู้กำหนดพื้นที่ให้ผู้เข้าแข่งขันแต่ละทีม  ให้ผู้เข้าแข่งขันนำอุปกรณ์ที่
จัดเตรียมไปวางไว้ให้กรรมการตรวจในพื้นที่ที่กำหนดก่อนเริ่มการแข่งขัน
3.2  เมื่อเริ่มการแข่งขัน  ให้กรรมการเป่านกหวีดเริ่มจับเวลา   กรรมการแจกใบงาน 
กระดาษปอนด์  ขนาด A 4   จำนวน 2 แผ่น  พร้อมอุปกรณ์ที่กรรมการเป็นผู้จัดเตรียมให้ผู้เข้าแข่งขัน  เสร็จแล้วให้เป่านกหวีดเริ่มจับเวลา  
3.3  ให้เข้าผู้เข้าแข่งขันร่วมกันวางแผนเขียนแผนผังค่ายพักแรมของหมู่ส่งให้กรรมการภายในเวลา 15 นาที  แล้วดำเนินการตั้งค่ายพักแรมตามแผนผัง โดยให้มีองค์ประกอบในค่ายพักแรมคือ

-  เต็นท์หมู่  1  หลัง

-  เสาธงลอย  1 ต้น

-  ประตูค่ายพร้อมรั้วหน้าค่าย

-  เตาไฟสำหรับหุงข้าวด้วยหม้อสนาม  1  เตา

-  หุงข้าวโดยใช้หม้อสนามสำหรับสมาชิก 1 หมู่ 1 หม้อ
3.4    คณะกรรมการเป็นผู้จัดเตรียม  กระดาษปอนด์ ขนาด A 4  ไม้ขีดไฟ  ข้าวสาร  
เชื้อเพลิงและฟืนให้ผู้เข้าแข่งขัน
3.5   ผู้แข่งขันต้องแต่งเครื่องแบบลูกเสือ เนตรนารี  ยุวกาชาด หรือผู้บำเพ็ญประโยชน์
4.  เกณฑ์การให้คะแนน


4.1  เกณฑ์การให้คะแนน  100  คะแนน

1)  ความถูกต้อง             50  คะแนน


1.1  ผูกเงื่อนถูกต้อง



10  คะแนน


1.2  กางเต็นท์ถูกต้อง



10  คะแนน



1.3  จัดตั้งค่ายพักแรมถูกต้อง


10  คะแนน



1.4  ผลสำเร็จของการหุงข้าว


10  คะแนน



1.5  รูปแบบ สัดส่วนของรั้วและประตูค่าย

10  คะแนน

2)    ประสิทธิภาพการใช้งาน
15 คะแนน


2.1  ความมั่นคงแข็งแรง



5 คะแนน


2.2  ความปลอดภัย



5  คะแนน



2.3  การนำเสนอและทดสอบการใช้งาน

5  คะแนน

3)  ความเป็นผู้นำ  ผู้ตาม  เครื่องแบบ    15  คะแนน


3.1  บทบาทของหัวหน้าทีม   การวางแผน การสั่งงาน 
                                   ความร่วมมือของสมาชิก


10  คะแนน


3.2  การแต่งเครื่องแบบ  ความมีวินัยและ
                                  ความเป็นระเบียบเรียบร้อยของเครื่องแบบ
5  คะแนน

4)  เวลาที่ใช้    3  ชั่วโมง       10  คะแนน


4.1  เสร็จภายในเวลาที่กำหนด


10 คะแนน


4.2  เสร็จเลยเวลาที่กำหนด  ตัดคะแนน 3 นาทีต่อ 1 คะแนน

5.  ความเรียบร้อยสวยงามและความคิดริเริ่มสร้างสรรค์     10   คะแนน


5.1  ความเรียบร้อยถูกต้องในการเขียนแผนผัง  รูปแบบการตั้งค่ายพักแรม   
                                   รั้วหน้าค่าย  ประตูค่าย  เต็นท์  เตาไฟและอุปกรณ์ประกอบ
                                    ค่ายพักแรมของหมู่ 



5  คะแนน


5.2  ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการจัดค่ายพักแรม
5  คะแนน

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด
5.  เกณฑ์การตัดสิน

คะแนนร้อยละ   80 – 100  
ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง

คะแนนร้อยละ    70 – 79

ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน

คะแนนร้อยละ  60 – 69  

ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น
6.  คณะกรรมการตัดสิน

จำนวนอย่างน้อย   5 คน
คุณสมบัติของกรรมการ
· เป็นผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความชำนาญในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
· ครูผู้สอนกิจกรรมลูกเสือที่ได้รับเครื่องหมายวูดแบดจ์ 2 ท่อนขึ้นไป
· ครูผู้สอนยุวกาชาดโดยผ่านการฝีกอบรมหลักสูตรผู้นำขึ้นไป
· ครูผู้สอนผู้บำเพ็ญประโยชน์โดยผ่านการฝึกอบรมหลักสูตรหัวหน้าหน่วยขึ้นไป
· ศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
             ข้อควรคำนึง
· กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน
· กรรมการควรมาจากสถานศึกษาหรือสำนักงานเขตพื้นที่ที่หลากหลาย
· กรรมการควรให้การเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่เข้าแข่งขันและผู้ชนะ
       ในลำดับที่ 1 – 3
7.  การเข้าแข่งขันระดับชาติ

7.1  ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด ลำดับที่ 1 – 3  จากการแข่งขันระดับภาค จะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันในระดับชาติ

7.2  ในกรณีที่มีทีมชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 ทีม  ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของเกณฑ์การให้คะแนน  คือ  ถ้าคะแนนรวมเท่ากันให้ดูทีมที่ได้คะแนนข้อที่ 1  
ถ้าคะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนรวมข้อที่ 1 และ 2  ทีมใดคะแนนมากกว่าถือว่าเป็นผู้ชนะ   แต่ถ้าคะแนนเท่ากันอีกให้ดูคะแนนข้อถัดไป  กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก
8.  คำแนะนำสำหรับกรรมการ
1.  จัดเตรียมและกำหนดพื้นที่ให้ผู้แข่งขันแต่ละทีมห่างกันพอสมควร  ให้ผู้เข้า
       แข่งขันนำอุปกรณ์ที่จัดเตรียมไปไว้ในพื้นที่ที่กำหนด  ตรวจนับอุปกรณ์ให้เป็นไปตามกติกา  
2.  จัดเตรียมใบงาน  กระดาษปอนด์  ขนาด A 4  ข้าวสาร ไม้ขีดไฟ  เชื้อเพลิง และ
       ฟืนให้ผู้เข้าแข่งขันในขนาดและจำนวนที่เท่ากัน
3.  แจกใบงานพร้อมอุปกรณ์ตามข้อ 2  ให้ผู้เข้าแข่งขันพร้อมกัน  เสร็จแล้วเป่า
        นกหวีดเริ่มจับเวลา  3 ชั่วโมง ให้เริ่มการแข่งขัน
4. ผู้เข้าแข่งขันต้องส่งแผนผังตั้งค่ายให้แก่กรรมการ ภายใน 15 นาทีหลังเริ่มจับ
       เวลา
5. สังเกตการปฏิบัติงาน  การสั่งงาน  การวางแผน  ความเป็นผู้นำผู้ตาม
6. การให้คะแนนความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  ให้พิจารณาจากการตกแต่งรั้ว  ประตู   
    เตาและอื่น ๆ โดยใช้อุปกรณ์ที่จัดเตรียมมาตามกติกา  หากมีการนำอุปกรณ์อื่น    
    มาเพิ่มเติม   ต้องเป็นวัสดุธรรมชาติที่ไม่จัดทำสำเร็จรูปมาก่อน   ต้องนำมาทำ
    และตกแต่งในขณะที่แข่งขันเท่านั้น
6.  การตรวจให้คะแนนเครื่องแบบให้ดำเนินการพร้อมกับการให้คะแนนการ
     นำเสนอและทดสอบการใช้งาน
7.  คณะกรรมการตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์
8.  รวบรวมคะแนน  สรุปผลการแข่งขัน และให้คำแนะนำเติมเต็มแก่ผู้เข้าแข่งขัน
ใบงาน
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3
การจัดค่ายพักแรม




           .............

หมู่ของท่านมีภารกิจต้องเดินทางไปช่วยผู้ประสบอุทกภัย และจำเป็นต้องตั้งค่ายพักแรมหลายวัน   ให้หมู่ของท่านวางแผนจัดตั้งค่ายพักแรม  เขียนแผนผังค่ายพักแรมลงในกระดาษขนาดA 4 ให้เสร็จสิ้นภายในเวลา 15 นาทีนำส่งกรรมการ แล้วให้นำเชือก  ไม้  เครื่องมือ และอุปกรณ์ที่ได้รับจากกรรมการและที่จัดเตรียมมาดำเนินการทำเตา   หุงข้าว  กางเต็นท์และจัดตั้งค่ายพักแรมในพื้นที่ที่กำหนด ให้เสร็จสิ้นในเวลา 3 ชั่วโมง   

องค์ประกอบของค่ายพักแรม 
1.  มีเต็นท์หมู่สำหรับสมาชิก 8 คน    จำนวน  1 หลัง 
2.  มีเสาธงลอยสำหรับกิจกรรมเคารพธงชาติ 1 ต้น  สร้างด้วยไม้พลองหรือไม้ไผ่ความยาว 1.50 
      เมตร จำนวน 9 อัน
3.   มีประตูทางเข้าค่าย พร้อมรั้วด้านหน้าค่าย สร้างด้วยไม้ไผ่และเชือก
4.   จัดทำเตาไฟและหุงข้าวโดยใช้หม้อสนาม  1 ใบ 
5.   เมื่อจัดกิจกรรมเสร็จสิ้นแล้ว ให้ส่งเสียง “ไชโย”พร้อมกัน  
6.  ระหว่างปฏิบัติกิจกรรม  ห้ามออกไปจัดหาอุปกรณ์เพิ่มเติม

4. การสร้างอุปกรณ์และให้บริการ
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
เป็นลูกเสือ-เนตรนารี ยุวกาชาด ผู้บำเพ็ญประโยชน์  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4-6  
2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน
    2.1 แข่งขันเป็นทีม จำนวนไม่เกิน 6 คน
    2.2 จำนวนทีมที่ส่งเข้าแข่งขัน 1 ทีม/ 1 สถาบันการศึกษา     

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน
     3.1 ให้การปฐมพยาบาลจากอุบัติเหตุ ผู้ป่วยขาหักทั้งสองข้าง
     3.2  ผู้เข้าแข่งขันต้องจัดเตรียมวัสดุและเครื่องมือมาให้ครบถ้วน
      3.3 ให้สร้างอุปกรณ์เคลื่อนย้ายผู้ป่วย ที่สามารถเคลื่อนย้ายผู้ป่วยไปได้ไม่น้อยกว่า 3 กิโลเมตร โดยใช้วัสดุและเครื่องมือที่ทีมแข่งขันจัดเตรียม  แล้วนำมาตัด/เจาะ/ผ่า ฯลฯ และสร้างขึ้นตามแบบและวิธีการที่ผู้เข้าแข่งขันเห็นสมควร  ในระหว่างเวลาการแข่งขันที่กำหนดให้เท่านั้น  โดยกำหนดรายการอุปกรณ์ให้ดังนี้
           1) ไม้ไผ่ ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางไม่น้อยกว่า 2 นิ้ว  ยาวไม่น้อยกว่า 2.00 เมตร  จำนวน 2 ท่อน
           2) ไม้ไผ่ ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางไม่น้อยกว่า 1 นิ้ว  ยาวไม่น้อยกว่า 2.00 เมตร  จำนวน 12 ท่อน
           3) เชือกสำหรับผูกแน่นตามความจำเป็นที่ต้องใช้ตามแบบที่ผู้เข้าแข่งขันกำหนด
           4) เครื่องมือ ตามความจำเป็นที่ต้องใช้ตามแบบที่ผู้เข้าแข่งขันกำหนด
     3.3  ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งเครื่องแบบลูกเสือ เนตรนารี ผู้บำเพ็ญประโยชน์ หรือยุวกาชาด  
     3.4  ผู้เข้าแข่งขันต้องนำเสนอขั้นตอนการให้บริการ โดยวิธีแสดงบทบาทสมมุติ สาธิตการปฐมพยาบาลและการเคลื่อนย้ายผู้ป่วย  ต่อคณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน

     3.5  กำหนดระยะเวลาดำเนินการ ดังนี้
            1) เตรียมการและสร้างอุปกรณ์เคลื่อนย้าย 90 นาที
            2) แสดงบทบาทสมมุติ สาธิตการปฐมพยาบาลและการเคลื่อนย้ายผู้ป่วยต่อคณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน  20 นาที
4. เกณฑ์การให้คะแนน
	4.1
	เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน)

	
	1)
	ความถูกต้องและการนำเสนอ (50 คะแนน)
	

	
	
	(1.1) อุปกรณ์มีความเหมาะสมและใช้งานได้จริง
	10 คะแนน

	
	
	(1.2) การผูกเงื่อนถูกต้อง
	10 คะแนน

	
	
	(1.3) การปฐมพยาบาลและการเคลื่อนย้ายผู้ป่วยถูกต้อง/ปลอดภัย
	10 คะแนน

	
	
	(1.4) การแสดงบทบาทสมมุติและการนำเสนอมีความเหมาะสม/ชัดเจน
	10 คะแนน

	
	
	(1.5) ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	10 คะแนน

	
	2)
	การแต่งกายและระบบหมู่ (30 คะแนน)
	

	
	
	(2.1) บทบาทหัวหน้าทีม
	10 คะแนน

	
	
	(2.2) การวางแผนและความร่วมมือในการปฏิบัติงานของทีม
	10 คะแนน

	
	
	(2.3) การแต่งเครื่องแบบถูกต้อง ครบถ้วน ความมีวินัยและเป็น
        ระเบียบเรียบร้อย
	10 คะแนน

	
	3)
	ระยะเวลาการปฏิบัติงาน (20 คะแนน)
	20 คะแนน

	
	
	(3.1) เป็นไปตามระยะเวลาที่กำหนด
	

	
	
	(3.2) เกินระยะเวลาที่กำหนดในแต่ละขั้นตอน ให้ตัดคะแนน 5 นาที
         / 1 คะแนน
	


5. เกณฑ์การตัดสิน
	ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ
	80-100
	ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง

	ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ
	70-79
	ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน

	ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ
	60-69
	ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

	ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร  เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น


6. คณะกรรมการตัดสิน  จำนวน 5 คน
    คุณสมบัติกรรมการ
6)  เป็นผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความชำนาญในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
7)  ครูผู้สอนกิจกรรมลูกเสือ ที่ได้เครื่องหมายวูดแบดจ์ 2 ท่อนขึ้นไป
8)  ครูสอนยุวกาชาด โดยผ่านการฝึกอบรมหลักสูตรผู้นำขึ้นไป
9)  ครูผู้สอนผู้บำเพ็ญประโยชน์ โดยผ่านการฝึกอบรมหลักสูตรหัวหน้าหน่วยขึ้นไป
10)  ศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
     ข้อควรคำนึง
4)  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีที่สถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน
5)  กรรมการควรมาจากสถานศึกษาหรือสำนักงานเขตพื้นที่ที่หลากหลาย
6)  กรรมการควรให้คำแนะนำเพิ่มเติมให้กับนักเรียนที่เข้าแข่งขันและชนะในลำดับที่ 1-3  เพื่อเตรียม 
    ความพร้อมในการแข่งขันระดับชาติ ต่อไป
7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ
    7.1 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด ลำดับที่ 1-3 จากการแข่งขันระดับภาค  จะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันระดับชาติ
    7.2 ในกรณีที่มีทีมชนะลำดับสูงสุด ได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 ทีม  ให้พิจารณาลำดับที่ ตามลำดับข้อของเกณฑ์การให้คะแนน คือ ถ้าคะแนนรวมเท่ากัน ให้ตัดสินด้วยคะแนนรวมในข้อที่ 1  ถ้าคะแนนรวมในข้อที่ 1 เท่ากัน ให้ตัดสินด้วยคะแนนรวมในข้อที่ 1 รวมกับคะแนนรวมในข้อที่  2  ทีมใดได้คะแนนมากกว่าให้ถือเป็นผู้ชนะ  แต่ถ้าคะแนนยังคงเท่ากันอีก ให้ใช้คะแนนรวมในข้อถัดไปตัดสิน  กรณีคะแนนรวมเท่ากันทุกข้อ  ให้ตัดสินด้วยวิธีการจับฉลาก
8.คำแนะนำสำหรับกรรมการ
  
1) จัดเตรียมพื้นที่ให้ผู้เข้าแข่งขันแต่ละทีม ห่างกันพอสมควร

2) ให้แต่ละทีมมารับใบงาน

3) ให้สัญญานเปิดใบงาน /เริ่มจับเวลาการแข่งขัน

4) สังเกตการทำงานของทุกทีม /ให้คะแนนทีมแข่งขันตามเกณฑ์

5) เมื่อหมดเวลาในช่วงที่ 1 ให้เป่านกหวีดเพื่อยุติการปฏิบัติงานของผู้เข้าแข่งขันในช่วงที่ 1 (เวลา 90 นาที)

6) ให้เริ่มสังเกตการแสดงบทบาทสมมุติ สาธิตการปฐมพยาบาลและการเคลื่อนย้ายผู้ป่วย  และให้คะแนนตามเกณฑ์  โดยเรียงลำดับการนำเสนอตามลำดับทีมที่ปฏิบัติงานในช่วงที่ 1 เสร็จ  กรณีที่ในช่วงที่ 1 เสร็จพร้อมกัน ให้ใช้วิธีเรียงลำดับโดยการจับฉลาก

ใบงาน
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4-6

การสร้างอุปกรณ์และให้บริการ

สมมุติว่าระหว่างการเดินทางไกลและพักแรม หมู่ของท่านได้รับแจ้งให้เข้าไปช่วยเหลือนักท่องเที่ยวคนหนึ่งที่ประสบอุบัติเหตุพลัดตกลงมาจากหน้าผาสูง เมื่อหมู่ของท่านเดินทางเข้าไปถึงที่เกิดเหตุ  พบผู้เคราะห์ร้ายขาหักทั้งสองข้าง  หมู่ของท่านจึงให้การช่วยเหลือโดยการปฐมพยาบาลและเคลื่อนย้ายผู้ป่วยด้วยอุปกรณ์ที่สร้างขึ้น ด้วยการเดินเท้าไปยังสถานพยาบาลที่ใกล้ที่สุด ซึ่งอยู่ห่างจากจุดเกิดเหตุ ประมาณ 3 กิโลเมตร ให้ท่านดำเนินการดังต่อไปนี้
1. ส่งผู้แทนรับใบงานจากคณะกรรมการ / คณะกรรมการเริ่มจับเวลาการแข่งขัน
2. วางแผนการทำงานและปฏิบัติงานตามแผน
-การปฐมพยาบาล
-การสร้างอุปกรณ์เคลื่อนย้ายผู้ป่วย
-การนำเสนอ
-เมื่อเสร็จสิ้นให้ส่งเสียง “ไชโย” พร้อมกัน 1 ครั้ง

3.   นำเสนอผลงานโดยการแสดงบทบาทสมมุติ สาธิตการปฐมพยาบาลและการเคลื่อนย้ายผู้ป่วย  ต่อคณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน  
หลักเกณฑ์การแข่งขัน กิจกรรมสภานักเรียน
กิจกรรมสภานักเรียน
1.  คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
เป็นคณะกรรมการสภานักเรียนของโรงเรียน  แบ่งเป็น 3  ระดับชั้น   ระดับชั้น ป. 1-6   ระดับชั้น ม. 1-3   และ  ระดับชั้น  ม. 4-6  
2.  ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน
ระดับชั้นละไม่เกิน  10  คน 
3.  วิธีดำเนินการและรายละเอียดการแข่งขัน
           
แต่ละทีมส่งเอกสารหลักฐาน แฟ้มงาน ฯลฯ เกี่ยวกับการดำเนินงานของสภานักเรียนให้คณะกรรมการ ระดับ สพท./ภาค ล่วงหน้า  15  วัน และระดับชาติ ล่วงหน้า  30 วัน ก่อนทำการแข่งขัน โดยมีลายมือชื่อผู้บริหารโรงเรียนรับรองความถูกต้อง 
4.  เกณฑ์การให้คะแนน  100  คะแนน
    
4.1 การนำเสนอชิ้นงาน จำนวน 1 เล่ม (ส่งเท่าจำนวนกรรมการ)

70  คะแนน
1.  ที่มาของสภานักเรียน คณะกรรมการนักเรียนที่มาจากการเลือกตั้ง และบทบาทหน้าที่ของคณะกรรมการนักเรียนสภานักเรียนตามโครงสร้างสภานักเรียนของสถานศึกษา   
              


    
 
10  คะแนน
2. โครงการ งาน กิจกรรม ที่ส่งเสริมการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข 




10  คะแนน                  3.  การจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมวิถีประชาธิปไตย ประกอบด้วย

10  คะแนน




-   คารวะธรรม



-   สามัคคีธรรม



-   ปัญญาธรรม








4.  การมีจิตอาสา และมีส่วนร่วมของนักเรียนในโรงเรียน

10  คะแนน
       

5.  การประสานงานกับองค์กรต่างๆ และประโยชน์ที่ได้รับ (เอกสารประกอบ)









10  คะแนน
6.  ผลการสำเร็จของการปฏิบัติงาน มีการประเมินผลการดำเนินงานและรายงานโครงการ กิจกรรม   





 10  คะแนน
       

7. ความสมบูรณ์ของชิ้นงาน




10  คะแนน




    
4.2 การนำเสนอผลงาน 7 – 10 นาที




30  คะแนน
1. ที่มาของสภานักเรียน กรรมการนักเรียนที่มาจากการเลือกตั้ง และบทบาทหน้าที่ของคณะกรรมการสภานักเรียนตามโครงสร้างสภานักเรียนของสถานศึกษา   
              





  

  4  คะแนน
2.  โครงการ งาน กิจกรรม ที่ส่งเสริมการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข 




5  คะแนน  
       

3.  การจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมวิถีประชาธิปไตย ประกอบด้วย  
5  คะแนน



-   คารวะธรรม



-   สามัคคีธรรม



-   ปัญญาธรรม







4.  การมีจิตอาสา และมีส่วนร่วมของนักเรียนในโรงเรียน

4  คะแนน
       

5.  การประสานงานกับองค์กรต่างๆ และประโยชน์ที่ได้รับ (เอกสารประกอบ)

  
  






4  คะแนน
6.  ผลการสำเร็จของการปฏิบัติงาน มีการประเมินผลการดำเนินงานและรายงานโครงการ กิจกรรม        
  




4  คะแนน
7. รูปแบบการนำเสนอ (
การนำเสนอหากขาดหรือเกินเวลาที่กำหนดตัดคะแนน 1 คะแนน ทุก 1 นาที )   
  




4  คะแนน              
หมายเหตุ  ไม่ต้องจัดนิทรรศการคณะกรรมการสอบถาม และให้ความคิดเห็นและ 
                                ข้อเสนอแนะ  3  นาที

5.  เกณฑ์การตัดสิน

       
ร้อยละ  80 – 100  
   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง
       
ร้อยละ  70 – 79     
   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน
       
ร้อยละ  60 – 69     
    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง
ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น
6.  คณะกรรมการตัดสิน
  
 แบ่งเป็น  3  ระดับชั้น  ระดับชั้นละ จำนวน  3  คน
      

คุณสมบัติของกรรมการ  
เป็นผู้ที่มีความรู้เกี่ยวกับสภานักเรียน และการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข และมีจิตอาสา
      

ข้อควรคำนึง     

-      กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
-      กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการ    
       สอน



-      กรรมการควรมาจากหลากหลายสถานศึกษา




-      กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่เข้าแข่งขันได้
      

สถานที่แข่งขัน  ควรเป็นห้องประชุมที่ขนาดกว้างเพียงพอที่จะนำเสนอได้ 
7.  การเข้าแข่งขันระดับชาติ 

7.1  ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด ลำดับที่ 1-3 จากระดับภาคเป็นตัวแทนเข้าแข่งขันระดับชาติ ภาคละ 9 ทีม
7.2  ในกรณีที่มีทีมชนะเลิศระดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 ทีม  ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของเกณฑ์การให้คะแนน  เช่น  ทีมที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนข้อที่  2  ทีมใดได้คะแนนข้อที่ 2  มากกว่าถือเป็นผู้ชนะ แต่ถ้าข้อที่ 2  เท่ากัน  ให้ดูคะแนนข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก 
6. กิจกรรมนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC :Youth Counselor)
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน
1.1 นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3

1.2 นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน
2.1 แข่งขันเป็นทีมไม่เกิน 5 คน
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน 


1) นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3 จำนวน  1  ทีม


2) นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6 จำนวน  1  ทีม
3.วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน
3.1 จัดทำโครงการนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC :Youth Counselor)
3.2 จัดทำบันทึกข้อมูลการทำงาน การให้คำปรึกษา
3.3 มีการประสานงานเครือข่ายความร่วมมือในการดำเนินงานพร้อมเอกสารแสดงข้อมูลการดำเนินงาน
3.4 การเชื่อมโยงโครงการนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC :Youth Counselor) กับระบบการดูแลช่วยเหลือนักเรียนของโรงเรียน  พร้อมเอกสารแสดงข้อมูลการดำเนินงาน
3.5 ให้ส่งเอกสารหลักฐานตามข้อ 6.3.1 และ 6.3.4 ให้คณะกรรมการล่วงหน้า ก่อนวันทำการแข่งขันไม่น้อยกว่า 15 วัน โดยมีผู้บริหารโรงเรียนลงนามรับรองความถูกต้อง
หมายเหตุ  เอกสารแสดงข้อมูลดำเนินงาน เช่น ภาพถ่ายบันทึกการประชุม แบบรายงาน คำสั่ง บันทึกการปฏิบัติงาน หนังสือแจ้ง-เวียน แผ่นพับ โปสเตอร์ CD DVD และอื่นๆ ที่ช่วยให้คณะกรรมการการประเมินผลการดำเนินงานเห็นถึงความพยายามและคุณภาพของการปฏิบัติงานได้อย่างชัดเจน
4.  เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน
4.1  นำเสนอผลงานไม่เกิน 8-10 นาที และตอบคำถามต่อคณะกรรมการการประเมินผลได้อย่างสอดคล้อง ถูกต้อง ครบถ้วน  30  คะแนน
             4.2   ความสมบูรณ์ของโครงการนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC:Youth Counselor)   20   คะแนน
             4.3    ประสานงานเครือข่ายความร่วมมือในการดำเนินงานพร้อมเอกสารแสดงข้อมูลการดำเนินงาน ได้อย่างเหมาะสมและเห็นชัด  20  คะแนน

             4.4   ความสมบูรณ์ในการจัดทำบันทึกข้อมูลการทำงาน การให้คำปรึกษา 15 คะแนน
4.5   มีเอกสารแสดงข้อมูลการดำเนินงานการเชื่อมโยงโครงการนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC:Youth Counselor) กับระบบการดูแลช่วยเหลือนักเรียนของโรงเรียนอย่างชัดเจน    15   คะแนน
4.6   ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด
5.  เกณฑ์การตัดสิน



ร้อยละ
80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง



ร้อยละ
70 – 79 
  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน



ร้อยละ
60 – 69 
  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง

    ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร  เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น
6.คณะกรรมการตัดสิน
- จำนวน  5 คน

คุณสมบัติกรรมการ
- เป็นผู้ที่มีความรู้เกี่ยวกับเรื่อง YC:Youth Counselor และระบบการดูแลช่วยเหลือนักเรียน
ข้อควรคำนึง

-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน
 
-  กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน
 
-  กรรมการควรมีที่มาจาก สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย
 
-  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1-3
สถานที่แข่งขัน

- ห้องที่มีบริเวณกว้างเพียงพอที่จะนำเสนอได้
7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ 

7.1 ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด ลำดับที่  1 - 3 จากการแข่งขันระดับภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันในระดับชาติ
7.2 ในกรณีที่มีทีมชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 คน ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีทีมที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนข้อที่ 2 ทีมใดได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็นผู้ชนะแต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูคะแนนในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก
ข้อเสนอแนะเพื่อการพิจารณา  
เห็นควรมีการต่อยอดในระดับชาติ   โดยการจัดค่ายพัฒนา
